
INFORME PROCESO PEDAGÓGICO 
 

Mes: MAYO 
 

Instructor: Daniel Garcia Negrette 

Programa: DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS 

Código del programa 2879620 

Nombre del proyecto 
formativo 

Desarrollo de experiencias y entornos interactivos para el sector 
productivo 

Código del proyecto 228108 

Versión 100 

Tipo de formación Titulada:  Articulación  Complementario  

Nivel de formación Tecnólogo  Técnico:  Curso  

Modalidad de formación Presencial  Virtual X   

Código Ficha 2834763 

Horas dedicadas a la formación Académica 120 

N° Aprendices en formación 28 

Actividad de Proyecto  Definir indicadores y técnicas de testeo. 

Competencias 32. Informe. Diseño del plan de pruebas de la funcionalidad del 
videojuego. 

33.  

Resultados para ser 
evaluados en Sofía 
plus 

1. Informe. Diseño del plan de pruebas de la funcionalidad del 
videojuego. GA9-220501090-AA1-EV01. 

2. Informe. Diagnóstico de la funcionalidad del videojuego en 
versión alpha. GA9-220501090-AA3-EV01 

Guías Programa Unity. 
Editor Visual Studio. 

 



Cronograma: 

 
 


